
Si tu veux le laisser dormir encore un peu, 
referme le livre doucement, sans faire de bruit 
(et reviens plus tard).

Si tu veux le réveiller, va page 6.

Que va faire Bongromeuh 
aujourd’hui ?
Pour l’instant, il dort...
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Pour réveiller Bongromeuh,  
il faut lui gratter le nez en disant : 
« Alors, tu te réveilles, 
Bongromeuh ! »
Vas-y.
S’il ne se réveille toujours pas,  
recommence en parlant plus fort,  
puis va page 8.

S’il se réveille bien tranquillement,  
va page 10.
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Voilà, Bongromeuh est enfin réveillé !  
Mais… il a l’air de bien mauvaise humeur !
Assez perdu de temps, tu l’envoies 
s’habiller vite fait bien fait, page 12. 

S’il se rendort, retourne page 4.
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